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HERNI MATERIAL

HERNI FLANY:

* 5hernich pling hridi (farmy)
+ 3 herni pliny akei

= 1 herni plén velkych vybaveni

120 KARET:

+ 35 Hutych karet profesi

= 35 oranovich karet malych vybaveni

= 10 ervenych karet velkjch vybaveni

« 14 modrjch karet kol — v kazdém kole hry plichizi do hry novd akee
* 16 zelenych karet akel — rimé akee pro rizné podty hrach

= 53edych karet Zebrini

+ 5 karet pFehledu hry a bodovini

DREVENE HERNI KOMPONENTY:
+ 5 Jetonit élenit rodiny, 4 chlévy a 15 ploti
v kazdé 7 péti barew hridh (mosdrs, zelend, Servend, phirodni a fialova)
33 kruhovich hnédych Zetonih dieva
27 kruhovych svétle hnddych Zetond jiln
15 kruhovych biljeh Eetonid rikosu
18 kruhovych cemych Fetoni kamene
27 krubavych Zlutych Zetoni obili
18 knihovych oranovich Fetoni zeleniny
21 bilych figurek ovel
18 cemnych figurck divokich prasat
15 hnidych figurck krav
1 Huty beton zalinajiciho hride

A JETE:
* 24 kartitek dievinyeh/jilovych chisi
+ 33 kartifek zorangch poli a ksmenngeh domi
* 36 Huiych kartonovych Zetond jidla s tislem | (dile jenom jidlo)
= O Fetond ndsobeni (Lze vyu2il na zvifata, suroviny, nebo jidlo)
3 kulaté Fetony host/ndrok
blodek s tabulkami na zapisoviani skare




Cir. HRY

Mali farma - dievini chyse s dvéma mistnostmi a dva lidé, kiefi v této chiyi 2iji - 10
e vie, oo hrdti maji na zatdtku hry. Jednotlivé akee na hemim plinu nabizeji hriim
velké mnodstvi modnych cest k prosperité a ke zvy3eni kvality Yivota na farmé. Je mo?né
vylepioval bydleni, obdélivat pole a sklizet z nich drodu, chovat a rozmnofoval doméci
avifata. V kakdém ze 14 kol hry pfibude do hry daldi nova moimost akee. V kaddém

kole mike kazdy Elen rodiny hride vykonat privé jednu akei. Tyto akee mohou hridi
pinést suroviny, jako naptiklad dicvo a jil, rozsifit & zrenovovat bydleni na farmé,
rozsifit rodinu hride a iaké plinést dostatck jidla pro zisobeni celé rodiny. V kazdém
kole hry mitke byt kadidi akee zvolena pouze jednim hridem, je edy dileZité akce dobre
naplinavat. Hodné dillezité je roziitent rodiny, proloke kazdy potomek hrdei plinese vice
akei do phistich kol. Na druhou stranu spotfebuje vEtsi rodina vice jidla. Vitgzem hry se
stane hrdé, kiernd vibuduje nejlépe prospenujici fanmu (viz prehled bodovini), Vikdané
body hriéi dostanou za poget poli, pastvin a chlévi na nich, za obili, zeleninu,

ovee, divokd prasata a krdvy. Kakdé nevyuité politko na farmé naopak hride stoji

1 bod. Dali bedy se priddluji za chyi & diim, za Eleny rodiny a za zahrné karty
vybaveni a profeesi,

Priklady riiznjch hemich situaci najdete na zadni strané téchto pravidel o také na
#adnich strandich i hemich plind.

PRIPRAVA HRY

Umistéte 3 hemi pliny akei tak, jak je zobrazeno na obrizku vpravo,

Kaldy si vyberte harvu o vezmite si § Fetond élend rodiny, 4 chlévy a 15 ploti v této
barvé, Vezméte si | hemni plin hride (farmu) a poloZte si jej pred sebe na stil, Na
wyznadend mista na farmé umisidie 2 kartitky dievenych chysi a na kadou 2 nich 1 Zeton
lena rodiny (viz obrizck nahofe). Daldi Zetony Sleni rodiny, chiévy a ploty astivaji
prozatim ve vasi zisobé. Ostatni hemi material roafidie podle drubd a ponechte ve
spoletné zisob vedle hemich plind akef.

Karty

Rozthid'ie karty podle barvy jejich rubovych stran, Vezméte modré karty kol (A) a podle
podtu hridd vytfidie zelené kany akei (B). Kromé toho jsou ve hie 2huté karty profesi (C),
oranzové karty malych vybaveni (1) a Servené karty velkych vybaveni (E), Sedé karty
zebrdini (F) a prehledové karty (G).

A. Routidte modré karty kol do balidkt podle etap hry. Zamichejte ka2dy
Tbalitek zv1ist' n posklidejtc je na sebe do jednoho balitku, karta etapy 6
doli, na ni karty etapy 5 atd. Karty etapy | nahorw, Kany kol pfinddeji
postupné do hry nové moknosti akel.

B. Umistéte zelent karty akei ommadené dislem podtu hridi, kicfi budou
Thrdt, na herni plin wkei vievo (viz obrizek). Na pofadi, ve kierém kary
vylodile, nezile, P hie tfi hrid vyloZte 4 karty, pfi hfe Sty nebo péti
Tt vylodte 6 karet. Pi hie jednoho nebo dvou hrith nebudou vylokeny
Zadné karty. Oboustranné.

. Na levé strand Hlutych karet profesi je Evercovy (medry & fialovy)
symbol oenaéujici potet hrbéd, pii kierém se dond karta poudije. 1+ mmament
hru | - 5 hrdéd, 3+hru 3 - 5 hrad, 4+ hru 4 — 5 hrcd, Karty, kieré se v (éio
hte nepouZiji, vrat'te zpét do krabice. PH hfe 4 - 5 hrici pousijte kompletni
balitek karet profisi, Zamichejte karty, rozdejte kabdému hradi 7 karet,
hridi si je mohou prohlédnout. Zbylé karty ponechte v balizku licem doli
vedle hemich phind,

D. OranZové karty malych vybaveni mamichejie a rozdejie knbdému hragi
7 karet, hridi si je mohou prohlédnout. Zbylé karty ponechie v balitku
licem doll vedle hemich plind.

widete v rockitent huy, neba o
dalicky § promichat. Kdd barta md
nat pravé strand ozmadent balidkn, do
Ferého patfi




E. Umistéte 10 fervenych karet velkych vybaveni licem
nahoru na hemi plin velkych vybaveni. Pokud je v pritb&hu

hry ji# koupeno 2 velkych vybaveni, otogte hemi plan velkych
vybaveni a poskedni zbyvajici kartu umistéte na vyhrazené misto

F. Sedé karty Zebrini umistéte do balitku licem nahoru vedle
hemich plind akei.

| G. Kakdy hrié 5i vezme | phehledovou kartu a polo®i si
ji pied sebe. Na jedné strant prehledové karty najdete

prehled etap hry, na druhé strané najdete prehled bodovini na konci
Try. V privbé hry EHidné bodovéni neprobiha.

Zattunict HRAL

Zvolie, nebo vybene ndhodng, zadinajiciho hride. Ten obdrdi Zeton zadinajicibo hride
a2 Jidla. Vaichni dalsi hrati obdrzi 3 jidla. ¥ pribéhu hry se Feton zadinajicibo hrite
automaticky nepfesouvd k dol3im hridim. Presouvi se pouze k womu hrigi, kiery si

vybere akei zadinajici hdd (viz obrizek). g - ( @)

PROUBEH HRY
Hra se sklidi ze Sesti etap. Ty jsou rozdéleny celkem na 14 kol. Kadé kolo probihd
stejnym zplhsobem a sklddi se ze 4 fizi. Na konei 4., 7., 9., 11, 13. a 14, kola navic
probéhne skline.

FAZE 1: ZACATER KOLA — VYLOZTE NOVOU KARTU KOLA
Otolte homi kartu 2 balitku karet kol o umisidte ji na pHisluiné misto na hemich plinech
akel. Tato karta pledstavuje novou aked, kierd je od tohoto kola pfistupna viem hridim.
Mitke byt vyukita v tomio kole a také ve viech kolech ndsledujicich. Nekieré karty profesi
a vybaveni umokiuji umistit suroviny a dabéi hemni komponenty na mista pro dalsi karty
kol. Pokud jsou na misié pro kartu akei navéha kola n¥jakeé Zetony rhoki, hridi si je
v tuto chvili rozeberon. Veikers akee, kieré maji byt leny na zaddtku nék

z kol, nebo na zaditku kakdého kola, proved'ie v tuto chvili.

FAZE 2: Dorint — porLiTE 28021
Ve fitzi doplnéni dopliite Zetony surovin a figurky zvifal na prisluiné karty akei na hernich
plinech akei (Na prediiSténé akee, na karty akei i na karty kol). Pokud jiZ nijaké Jetony

na akei jsou, plidejle nové Fetony k nim. Cervend $ipka ukazuje, které Jetony a kolik jich
bude na dané pole dopingno. .3 Dfeva™ znamend, e v kakdém kole budou na tuto akei
umistény 3 Fetony dieva. .1 Kriva® mamend, se na zadtku kaddého kola bude na tuto
akei umisténa 1 figurka krivy atd. Na pole rybolov a komedianti phibjvi v kadém kole 1
jidlo, Vechny Fetony berte z¢ spoletnd zisoby. Zelony se na akei mizow nahromadit za
viee kol. Neni Zadny limit maximalniho poctu Zetond na jedné akei. Pokud na akei neni
Sipka (napfiklad akce vzt | obili, nadenik) 2etony na tuto akei nepfibyvaji. PH vyuziti 1éto
akee hril vidy bere jen na akei zobrazend Felony.

O v ncisleshicich kolech pinese
I pote, rusinec | ids po
andslechici 4 hola.

Faze 1: Price
Zaginajici brad verme jeden zc svich Zetoni Elent rodiny, umisti jej na nékterou akei
a Thoed ji provede (umisténi Elena rodiny + provedeni akee = vyuitl akee), Na tahu
Je dalsi hri¢ po sméru hodinovych nicicek, kiery provede 1otéz. Postupng, po sménu

Bucinf akee - mﬁn‘mMmrwW

Todinovych rulitek, se hrii sttidaji na tahu do 1€ doby, ne? viichni heidi vyusiji viechny 1 misto alee a provedent této
své &leny rodiny. Na kazdé akei mide bt v priibhu kola pouze 1 Elen rodiny.

Suroviny (dfevo, jil, rikis, kimen, obili a selening) a jidlo i hrét umistuje do své zisoby, o meiné dloschvon buaf wisténing
vedle svého hemihio plinu, viditelné pro astatni hride, Naopak zvifata nemohou byt ﬂmmmwmm
umisténa do zksoby hride, ale musi byt umisiéna pfimo na farmu (viz akee D, strana 8). k e 'ﬁr I*M‘I J:d"': pomoct

ZviFata, pro kterd na farmé neni misto, musi byt vrdcena do spolené zsoby nebo ihned
preméngna na jidlo, napfiklad pomoci ohnifté nebo kamen,

Hrad, ktery zahraje kartu profese nebo malého vybaveni z nuky, nebo zahraje (koupi

si) kartu velkého vybaveni, by m&l nahlas predist text 1é10 karty. Nékteré akce nabfzeji
hritim vice moknosti, hréd musi jasné Hei, kierou modnost zvoli. HraZ nesmi obsadit
akei bez toho, aby tuto akei opravds provedl




FAZE 4: NAVRAT DOMU
Hrii i vermou své Eleny rodiny 2 akei o umisti je zp& do svich chysi nebo domd.

Cas szt
Na konci kaZdé etapy hry — na konci kol 4, 7,9, 11, 13 a 14 (naznaleno na hernich

plinech akef) probéhne skiizen fviz dodatek, cdsr 2.2). V pribehiu sklizng musi byt rodina
hride zisobena jidiem - nakmmena. Sklized s¢ skkidd ze tfi obdobd, kicré p
v nitsledujicim pofadi,

1. Onnost rotd
Hriti si pfesunou | Zeton obili nebo zeleniny z kaZdého osetého pole (viz obrizek)
do svoji zhsoby. Mohou také dastat jidlo diky svym diive zahrangm kartim profesi
a vybaveni.

2. OmpOB! KRMEN] RODINY
V tomio obdobi museji hridi zisobit svoji rodina jidlem. Hri¢, kiery nemi dosmaick
Jjidla, mize na jidlo preménit suroviny & zvifata, Zékladnim zdrojem jidla mohou
byt obili a zelening. KaZd§ Zeton obili & zeleniny mie byt kdykoli pFeménén za
1 jidlo, Zvifata suma o sobé Zidné jidlo neznamenaji. Ohnisté, kamna a dalsi karty
vvbaveni a profesi umoXiuji hriddm pfeménit obili a zeleninu ma vice jidla a také na
Jidlo preménit zvifata.

Pozor: Vybaveni se symbolem s umoZiuje preménu obili na jidlo pouze ve fizi
prace pii provedent akee péci chiéh, Pomoct tohoto vybiveni neni mokné pfeménit
wobili na jidlo pomoci sklizng.

— difeve, fil a rdkos (viz velkd vy~
Baveni).

- Das Symbol WP zeigt an, dass Tere
Na konci obdobi krmeni rodiny musi hraé zaplatit 2 jidla za kaZdého Sena * Mmpewandeft werden konnen dos
rodiny. V tomto kole narozeny potomek rodiny - ten, kiery jeité nebyl Symbol, W‘Nw
zapojen do price - (viz akee potomstve) spotfebuie pouze | jidlo. Béhem 2o Backen.
daltich sklizni u? spotfebuje také 2 jidla,

MWMMWJM&
Fena axzdow kartu 2etrdni, kterou moi

Hira2, kiery nemisbe, nebo nechee, vyprodukovat dostatek jidla, si musi vzit 1
kartu Echriini za kaZdé chy bEjici jidlo. Ka2zdd karta Zebrind momend na kond
hry minus 3 body. Hridi se nikdy nemohou vaddt eleni své rodiny.

3. OBpoal ROZMNOZOVAN
Hriig, kiery ma alespon 2 zvifata stejného druhu, dostane 1 zvife tohoto drubu
navic - mlidé. Oviem pouze pokud mé pro toto zvife na své farmé (pfipadné na
nékteré karé vybaveni) misto. | kdy? mi hel vice stejndch zvifal nek 2, dostane
pouze | mladd. Nové narozend mlidata, ani zvifala — rodife, nesmi byt ihned
preméndnn na jldlo, Zvifata s¢ roemnofuji bez ohledu na to, kde phesnd jsou na fannd
umisténa (viz pFiklod), tedy i kdyZ jsou umisténa kazdé jinde. e misio ve chidv,

KONEC HRY

Hra konti po 14. kole. Na konci 14, kola jesté probéhne sklizen a poté si hriti
spoditaji body. Pokud jedt neni otoden, otodte hemi plin velkio vybaveni B policet. ale poity uavienich
na drubou stranu, kde je pehled bodovini, Postupn si zapidte viechny své "ﬂ?““’"- ¥ iomeo
vitizmé body do blogku pro zapisovani skare a sedtéte je. Prehled bodovini pribiatisan 2 oo
najdete i na prehledovich kartdch (jeding drobni vyjimka viz obrizek).
Kompletni prehled bodovani najdete v dodatku (Sdst 1), Zvitézi hrig, ktery
ziskal nejvice bod .
N bonci hry se dohromady
Pty obili @ zeleniny v sdsobé hrdde

Axce
Kazdy hra& md farmu, kierd se sklidd z 15 politek. Dvé z ichto polisek jsou jiz na
itk obsazena dievinou chysh. Zbyvajicich 13 polidek mite hrid béhem hry I|'bovnlni
vyurit. Hradi mohou rozsifovat a renovovat svoji dfevénou chysi (A), Rozsifena
chiyie umodiuje narozeni potomka (B). Hrbci mohou zorat & osit svi pole (C)
astavit ploty pro chow zvifat (D).




A = Rozithex phevint cHiie, JiLovou

Na zatsitku hry mi kazdy hri dfcvEnou chy$i se dvima mistnostmi. Hridi mohou

rozaifit svoji chiysi o dalii mistnosti. Ty museji stranow, nikoli pouse rohem, sousedit

5 ji# existujicimi mistnostmi. (viz obrizek). K tomuto slout akee stavha mistnosti anebo
chilévii, Nové mistnosti musi vEdy byt postaveny ze stejného materilu jako zbytek
chyte nebo domu. Dievéna chyfe mize bjt vidy rozdifena pouse o daldi dievénou
mistnost, jllovi chyde o jilovou mistnost a kamenny diim pouze o kamennou misinost,
Roztifeni dieviné chyde stoji 5 dfev a 2 rikosy (na sthechu) za mistnost, jilové chyse 5 jili
a2 rikosy za mismost s kamenného domu 5 kamenti a 2 rikosy za mistnost. Hrdg, kiery

si zvoli akei stavba domu a/nebo chiévit, miize postavit tolik mistnosti, kolik chee a na
kolik mid potfebné swroviny, Ka2dd mistnost stofi § zikladnich surovin (dfeva, jihe, nebo
Kamenti) a 2 rikosy.

V pritbéhu hry micze byt dievind chyse zrenovovina na jilovou chysi a jilovd ehyde
arenovovina na kamenny dim. Prvni modnost akee renovace se objevi ve druhé etapd hry,
tedy mezi koly 5 - 7.

Prvai renovace chyie, tedy 2 dievéné na jilovoa, stoji hride tolik jilu, kolik ma chite
hride mistnost{ a k tomu | rikos (na stfechu). Kartitky dievénych chysi otodie nahoru
stranou hlinéngch chyi.

Drubdi renovace, jilové chige na kamenng ditm, stoji hrade tolik kamend, kolik md chyse
hride mistnosti a k tomu | rakos (na sthechu). Karficky hlinéné chysc nahradte kartickami
kamenného domu,

Hri¢ musi vidy removovat kompletni chisi, neni mo@né renovovat powze jednotlivé
mistnosti.

DAL AKCE PRI STAVEE A PO RENOVACI
Navie, nebo misto stavby mistnosti, milke hrié pomoci této akce postavit a2 4 chlévy,
kady 21 2 dheva. Chlévy slou jako plisthesek pro avitta fviz strana 8).

Akee renovace umobiuje vidy jen jednu renovaci. Dvojitd renovice ze dfeviné che na
kamenny dim nenl mofnd. Akee renovace z drubé ctapy bry umoiiuje hridi navie koupit
velké nebo malé vybaveni. Hrdé nemiide koupit pouze vybaven! a nevyukit akei rendvace.
Druhd akee renovace, kierd prichzi do hry v poslednim kole hry, umofuje hrici navic
po renovaci postavit ploty (wiz akce D, strama 8). 1 2de hri nemie postavit ploty bez
toho, aby nejdfive proved| renovaci.

B — PotomsTvo

V druhé etap® hry, mezi koly § - 7, prichdzi do hry akce potomstvo a poté malé vybaveni.
Ped tim, ne? hrdé vyuZije tuto akei, musi mit ve své chyi (domé) misto pro nového Elena
rodiny. Musi tedy mit vice mistnosti, nez ma v tu chili Eleni rodiny. Po akei potomstva
milde hrid vylokit jedno malé vybaveni. Akee potomsivo (i bex mista v chyfi nebo

v domé) pichdzi do hry v etapé 5, redy v kole 12 nebo 13, Towo akei midke hriké rozsific
svoji roding bez ohledu na podet mistaosti v chydi nebo v dome,

Hri, ktery provede akei potomstvo, umisth nového Slena svoji rodiny — potomka, na tuto
ke (viz obrizek vlevo).

Ve fiiri ndvrat domi na konei kola si hrid verme potomka k sobé a umisti ho do volné
mistnosti ve své chyi (domé). Pokud tento potomek (diky akei 2 etapy 5) nepottebuje
svoji vlstni mistnost (a hrd volnou mistnost nemi), umisti ho hré do mistaosti spolecnd
5 jinym Elencm mdlny Pokud hrii¢ volnou misinost ma, nebo ji pozdéji postavi, potomek
i okamizitd obydli. Hrg, Kiery vyudije akei potomstvo, bude mit od
pliftiho kola jednoho dlena rodiny a tedy i jednu akei navie. Nového
lenn rodiny neni modné vyuZit k akei v tom kole, ve kierém se
narodil, musi nejdHve vyrist, Maximilni mokay pofet Hend rodiny
je 5. Hirie, ktery jiz mi $ &lenii rodiny, ji2 nemiide akei potomstvo
vyubit,

nmmmm«m
zaplati 3 jily @ 1 rikos  otodi 3 karticky
w&’gmmﬂwm

V datding priibéin firy si sybere opér
ket stavba dow, saplati 5 jild a 2
‘nikosy @ roz&iFd filovou clrysi o daisi
mistiost.




Hrie, ktery si vybere aked zovar | pole, si vezme | kartitku
zoraného pole ze spaledné zasoby a umisti ji na nékterd volné
politke na svojl farmé, Pokud ji2 md hedd néjaké zorané pole,
musi nové zorané pole sousedit stranou s alespod jednim ji2
existjicim zoranym polem. Kely hrdé 2volf ke zaxit,

prizang karticee zoraného pole se

Hrie, kitery si avoll ake 1 abill, 81 veeme o spoleing = ool obilf stamau 3, 2 fednd

zisoby | Zeton obili do svoji zisoby. Stejné je modné vait si selertimy 2. N fi2 skiizend pole fe ‘

1 zeleninu pomoci akee vzir 1 zeleninu, Kier pichizi do hry imazne srovu Stejrym zpiisobent
v etapd 3 {kola 8a 9). me{wﬂﬂm-ﬁﬂ_
ok a4, co i Bylo sav
3 3 4

Akce zanit almebo péci chivha umodiuje hiradi zasil obili a zeleninu na
poli. Hrit si vezme | obili z¢
své zhisoby a umis:i ho m pr.ia!nou karticku zoraného pole. K tomu
viezme 2 obili ze spoletné zasoby a umisti je na prvni obili. Misto obili
miize hrhd na nékierd x priednych soranyeh poli zasit zeleninu. Verme
si | zeleninu ze své zisoby a umisti ji na prizdnou kartitku zoranéha
pole. K tomu veeme | zelenin z¢ spoledné aisoby o umist ji na
prvoi. Nové zaseté pole obili ma na sobé 3 Zetony, nove zascié pole
zeleniny 2 Fetomy (vie obrizek vprvo nahofe ).

onive o zasele fe mmi’ﬁgkﬂ!*‘!
st almebo péct chleba. Po zavedl
i fednime ol 3 bl ik ‘
“deyivém pofi 2 zelemiy, P b =

£ ; o : - nlecicich dvon slizni divstame

Obili a zelening se sklizi pouze v prib&iu sklizné (viz pribeh hry, Sas ek = et potl | obilla | sele-

sklizng, strana 4). Obili & fclcnlm v asobe hrite mohou byt vidy i, Polé e pole 3¢ zefeninom opt
na | jidlo. S¢ vybavenim (obili pouze pomoci

pridsetnié. Mezi tim firsié zural jeitd |
al(we peei chiéh — viz n[?cj i na vice jidel.

W oetape 5 (kola 12 a 13) phichid do hry akee zovas ! polie a/neba zasir,
kierd umokfuje zorat pole a zaroved zasil na libovolny podet prizdnych
#oranych poli. Je-li zorané pole po nékolika skliznich vypricdnéng,

mik¥e byt znovu oscto, Sklizend pole jiZ neni theba mmova orat

pontit
v vybaveni a5 dvou abil ve své
Erm——y

Pecend

Pokud hrie zvoli akei zasir aiebo péci cfifeba, midke se rozhodnout, co udéli s nekierymi
nebo viemi Fetony obili, kieré mi v i chvili ve svoji zisobé. Kromé toho, ¢ je midke
asit, jak bylo popsino vyse, nebo je mitke ponechat ve své alsobé, mize jo vyukit

k peteni chleba a pleménit je v jidlo. Peleni chlcha vyZzaduje phishusné vwbaven|. Ohnidié
umokfiuje preménit kukdé obili ma 2 jidla, kamna na 3 jidla, kamenni pec a2 2 obill kazdé
4 jidla a jilova pee jen | obill na 5 jidel. (Vi také velke yyhavent, dodatek, st 3.1

D — CHOV ZVIRAT: FLOTY, CHLEVY, OVCE, DIVOKA FRASATA A KRAVY
Hrie mitze na svié farmé choval prive | evife v chysi (domé) jako domidciho mazlitka,
ez ohledu na druh zvifete, druh domu, nebo poet mistmost. Zvife nezabird Zivomi
prostor leniim rodiny. Pokud chee hrit chovat vice evifal, musi postavit chlévy a ohradit

pastviny.

Akge ploty umoiuje hrddh vymenit dievo ze svoji zisoby za ploty v pomdru 1:1.
Ploty muscji byt postaveny okamyite. Stavi se na hranicich mezi politky farmy
o ploty ehraniéudi jednotlivé pastviny. Policka farmy uvnitf pastvin jsou pfi bodovin
povadovina za vyuditi (viz dodarek, &dst 1), Pastvina je uzavbend, pokud mi ploty na
viech svyeh strandch, hrana herniho phinu farmy, chlévy, pole, ani mistnosti chyse &
Citaji. Ploty je modné postavit jen tehdy, vytvofi-li iplnou,

u neho vice pastvin, Jiz postavené ploty nemohou byt v pribéhu hry
odebrany ani pfesunuty. Pokud hrad jiz néjakou pastvinu ohradil, musi s ni novd pastving
alespod jednou hranou policka sousedit. Jeden plot mie ehranidovat vice pastvin a jiz
existujic pastving, slozend 2 vice politek mize byt pozdgji ploty rozdélena na vice
pastvin fviz priklady v dodenkn, st 2.2).

Kazdy hrad mitze postavit maximdlng 15 ploti. Pole ani mistosti ehise (domu) nesmi

bt oploceny. Mi kazdé pastving mohou 2t poues 2vifata jednoho typu, tedy bud® ovee, 1 ploik roofi 3 pasrviny, ¥ fedhé
nebo divoki prasata, nebo krdvy. Na ka2dém politku pastving mohou #it a2 2 zvifata. Jron 2 avee ate pasivin fe plnd),
Na pastving o velikosti jednobe politka mohiou tedy 2it 2 zvifate, na pastving o velikost ve druhd jedho divoké prate (feitd fe
dvou policck 4 zvifata atd. V pribéhu hry mohou byt zvifata na farmé kdykoli libovo vl amizto pros fecdmal o v 1 nfvitdi
phesouvina, pokud jsou vady dodrzena viechna pravidla, Hrid mize ke zvifata vrdtit do Jtou 3 krdvy Geltd e votnd misto pro
spoledné zasoby bez ndhrady, pokud si chee uvolnit misto pro jing zvifata. g




STAVEA CHLEV
Chlévy miifete postavit pomoci ikee stavba mistnosif a‘nebo chldvl (viz sirana 3 - fo
182k, u memdinre). Kakdy chléy stoji 2 dfeva. Umisténi chiéva na pastving zdvojnisobuje
kapacitu celé pastviny (viz priklod ma sadni strané pravidel). Chléy mitke byt postaven
na kierémkoli policku farmy, na kicrém neni zomné pole nebo mistnost chide (domu).
Chlévy nemuseji byt oploceny. Mohou byt postaveny a oploceny pozdefi. V kazdém
neoploceném chiéve mike 2it | zvife, Zvifata se rozmnoduji vady &2 na Konei sklime, Fioté. oo fe na této pastviné postaver:
v obdobi rozmnoZovini. (viz strana 4 - m taky nemdne). Politko farmy s neoplocenym e, bude s nl nlstcr pro chald] 4
chiévem se na konei hry povakuje za vyubité, o vl

KARTY PROFESI A VYBAVENT
Na zadiiku hry dostame kazdy hri do ruky 7 karet profesi a 7 karet malého vybavendi
(Ve variant? rodinné hry tylo kary nerozddvejte. Hraje se bez nich.)

KArTY morest
Pomoci akee profese mide hrdt vyloZit jednu kartu profese
A # ruky Heem nahoru pied sebe na stil,

b | VyuZiti akee profese phediisiéné na hemim plinu je pro
kaddého hride poprvé zdarma a poté vidy stoji 1 jidlo. P hie f

3 - 5 hrai je ve hfe je&t® jedna akee profese. jeji cena #ivisi na polftu
hrbth (viz karty sked). Efekt vylodend karty profese plati pro hriite
ihned po vyloeni této karty. Karty, kleré maji hridi v ruce, nemaji ve
hie Hidny efekt.

Karty rofnik, akrobei a nosic ryb (karly z rozdifeni zakladni hry) na sob s, umEindie Senan ndvok i ebel
maji vpravo dole zobraen symbol ndroku. Kdv? heid spini pHslufnou
podminku, umisti keton niroku na peisluiné pole, co? mu mide plinést
daldi zisk.

KaRTY vYBRAVEN

Vi hife je kromé karet malého vybaveni také 10 karet velkého vybavenl, Zatimeo karty
malého vybaveni pijdou do kazde hry jiné, v ka2de hfe jo k dispozici stejnych 10 karet
velkého vybaveni, kieré mohou viichni hradi vyuit (jgjich prehled viz dodatck Sst 3).
Karty velkého vybaveni bucdou pougity i pro variantu rodinné hry.

Akee [ velké nebo malé vybaveni umoZuje hrati zaheit | velké nebo | malé vybaveni,
Totéz umokiuje | akee renciwce. Malé vybaveni miike byt koupeno i v kombinaci

5 dal3imi akcemi — zatinajicl hril a potomstvo, Akei potomsivo a poié malé vybaveni
nelee vyuzit pouze k zakoupent malého vybavend, hrdd musi nejdfive rozsiit svoji rodinu,
Pravy horni roh karct vybaveni ukazuje podet stavebnich materidld — cenn, kterou je

tieba zaplatit ph zakoupeni 1o Karty, Nékieré kary malého vybaveni nevyZaduji Mdnou
platbu, takovou kartu je modné ph vyuiti téchio akei vylozit zdnrma. Nékieré karty
vyZaduji néjakou podminku ~ b hrd jiZ néco m, kier je zobrazend v levém hornim
rohu.

Mnoho karet velkého | malého vybaveni plindsi na konei hry vittzné body. Ty jsou na
Kartich zobsazeny na levé strané pod obrizkem, Symbol bonusovych bodii ve spodni Sasti
Karty anadi 1o, Fe karta micte na konei hry piinést jefié dalil vitdené body navic. To je
vidy popsing v textu na kure.

Mikterd karty malého vybaveni se pfeddvajl mezi hridi, Takovi karta je vidy
hri¢em eahrina, provede se jeji efckt a paté je prodina do ruky dalsiho hrate
po levé strang, Toto je vidy naznateno symbolem hnddych Sipek na kané,
Pokud nékterou kartu malého vybaveni timio zpisobem vyuzili viichni hridi,
odstraiite ji ze hry.
Sedm karet malého vybaveni jsou karty vylepSeni, K zahrini i8chio karet nejsou potfeba
pouze zobrazend suroviny, ale také jik dfive zahrand karta vybavend, kterou hrid v fu
chvili musi zabodit.




JCARTY VELKVCH VYRAVEN]

Ve hife je 10 karet velkych vybaveni, Je moiné je koupit pomoci akce velké vybaveni. Maji
svilj viastni herni plin, na kierém jsou v prib&hu hry vylokeny. Pokud jiZ bylo v prib&hu
hry koupeno 9 karet velkych vybaveni, otedte jejich hemi plin na drubou stranu. Na & je
prehled ziviretného vyhodnocend a misto pro posledni kartu velkého vybaveni.

Karty velkych vybaveni mohou hridim ve hfe pfinést velmi vyznamné vihody. Phedeviim
umodiuji pleménu surovin na jidlo, V dolnich rozich nékterych karet najdete symboly
a ala . Tyto symboly najdete i na nékterych kartich malého vyhaveni (viz rozgifeni hry).

sl — Obili stejng jako zelenina) mize bt kdykoli pleménéno na jidlo v poméru | Zeton
za | jidlo. Karty 5 timto 1ji pouze pFi p deni akee péci chiéh pfeménit
#etony obili na vice jidla.

W Karty s timto symbolem umodiiuji preménit zvifata na jidlo.

Ohnisté n kamna - Hrad mikze mit vice & 1&chto karet siroved. Dvé ohnisté se 131 powse
cenou (2 jily/ 3 jity). Vihodu md tedy hrid, kiery buw[nlmlhé diive. Stejné je 105 Kamny
“ jil}v\’S ity Pokud jiz hrdd mi ohnised, mike ho vylepsi

ohni#td zpétna hemi plan velkich vybaveni. To miize byt poadefi znovu nékierym z hriéd
koupeno, Ka2dé ohnidté a kamna maji na konei hry hodnotu | vitgzného bodu. Predeviim
ale v privhihu hry umokiinii pleméfoval zbodd na jidlo. Pomocd nich je mokné pheménit
#eleninu na vice nek 1 jidlo. Také je modné preménit avifata na jidlo, co? bez pHisluiného
vybaveni mokné neni. Krome toho umodfudi hradi vyuit akel péel chléb a tedy plemEnit
obili na vice jidel.

Jilovi pec a kamennd pec umodiuji hridi péci chiéh jedié lépe. Také piinideji na konci hry  § e
2, respekiive 3 body, Hrlid navic miike provést akei péei chléb ihned, kdy? si pec koupi, 3

Pece stodi 3 jily a | kdmen, respektive 3 kameny a 1 jil. Nekieré karty malého vybaveni B
umokfiuii pece vylepsit,

“Truhlifsavi, hméifstvi a kosikafstvi mohou headi prinést jidlo v pribéu hry a body na
Konci hry za dfevo, jil a rikos. PFi kazdé sklizni mikze byt phishusng stavebni materidl
preménén na 2 nebo 3 jidla (podie karty) Na konci hr mide hrdd dostat a2 3 body 2
phislulny stavebni materidl ve svoji zisobl,

Studna stoji 3 kameny a 1 dfevo poskytuje hrii 1 jidlo v kaddém z pHidtich péti kol hry
(ncho méng, pokud uZ do konce hry 5 kol nezbyvi). Hlavng ale plindsi na konci hry 4
vitézné body.

ZAVERECNE
Po skoneni 14, kola hry a po posledni sklizni probéhne zavéreiné vyhodnoceni, Prehled
vyhodnoceni najdete na karthch prehledu hry a také na zadnf strané hemiho plinu velkych
vybaveni. VEichni hrii postupné dostanou body za ndsledujici kategorie:

Zorani pole: Hrali dostanou body za viechna zorand pole na svoji farmé, bez ohledu na
to, jestli jsou tato pobe priednd, nebo je na nich zaseto obili, & selenina. Kakdy hrac, kierd
nemd Zindné, nebo md | zorané pole, zrici 1 bod. Za ka2dé dalsi zorané pole ziski hrid |
bod, maxtmding 4 body xa 5 a vice zoranych poli. Hrlti tedy dostanou -1/1/273/4 body za
0-1/2/3/4/5+ zoranych poli.

Pastviny: Hridti dostanou body za poet uzavienych pastvin, nikoli za podet politek
farmy, kieri fsou oplocena. Velikost jednotlivich pastvin neni pro bodovind podstatng.
Kazdy hrit, kiery nema Zidné pastviny, ziriei | bod. Za kazdou pastvinu ziski hrac | bod,
muximilng 4 body za 4 a vice pastvin. Hril tedy dostanon -1/1/2/3/4 body 2a 0/1/23/4
pastviny.

Obili a zelenina: Hrili dostanou body za obili n zeleninu ve svoji zisobé a na polich na
své fermé. Kaddy hri, kiery nemi Zidné obili, ztrel | bod. Hridi dostanou -1/ 1/2/3/4
body za 0/1/4/6/8+ obili. Kakdy hrad, kiery nemd Fidnou zeleninu, zrici | bod. Dile
hrigi aiskafi =1/1/2/3/4 body a 1234+ zeleniny.

Zvifata: Politaji se 2vIidsc ovee, divokd prasata a krdvy, Za kazdy drub zirici kazdy hré,
ktery nemi ani jedne zvife tohoto drubu ztrici | bod. Hrli dostanou -1/1/273/4 body za

OF1/4/6/8 oved, - 1/1/2/3/4 body za 0V1/3/5/7 divokych prasat a -1/1/2/3/4 body za 0/1/2/4/6
krav.




Nevyukith politka farmy: Hrdci nedostanou dné body navic za politka farmy, Ker
vyutili. Naopak kakdy hrat ztrici | bod za kakdé policko své farmy. kieré nevyukil.
Politke je pova2ovino za vyudité, pokud je na ném postavena misinost chyfe nebo domu,
pokud je soudiisti oplosené pastviny, pokud je na ném kartitka zorancho pole, nebo pokud
e na ném postaven neoploceny chléy, Jinak fefeno nevyulitd politko je prizdné politko,
které nenf soudisti oplocené pastviny.

Oplocené chiévy: Hridi neztrati Zidné body, pokud nema Zidné chlévy. Za kaddy chlév
uvnitf oploom! pastviny na své farmé ziskd hrié | bod. Za neoplocené chlévy hridi Zdné
body. Vihoda ! veh chiévil je v tom, e zabiraji nevyuZitd policka
farmy.

Chyte, domy: Kakdy hrid ziski | bod za kazdou mistnost své jilové chyde (hrié se iyfmi
mistnostmi jilové chyc ziska 4 body) nebo 2 body za kazdou mistnost svého kamenného
domu (hrid se &tyfmi mistnostmi kamenného domu ziski § bod). Za mistnosti dievéné
chyde neziskaji hradi Zidné body,

Clenové rodiny: Ka2dy hra dostine 3 body za ka?dého Clena své rodiny.

Body za karty: Nékteré karty malych o velkych vybaveni maji na levé strané zobrsen
Zuty symbol, ktery znamend podet vitdznych bodi, kieré hrdt za tuto kartu dostane na
konci hry, pokud ji md vylodenou.

Rakdy hriié ztrati 3 body za kaZdou karu 2ebrind, kierou mé na konci hry u sebe.

Body navic: Nekteré karty vybaveni a profesi prindseji hri¢dm na konei hry body navic,
Zpisob zisku bodi najdete vady v textu karty. Karty pfinisejici body navie maji ve spodni
isti symbol bodd navie.

PoCTY HRACIHO MATERIALU

Jediné Sdsti hemito materiabu, jejich poset je zimeme omezen, je § Zetoni Sleni rodiny,
4 chlévy a 15 ploth kaddého hrade. Dalii hemi materidl mite byt nahrazen nebo mohou
byt pouity Zetony nasobeni. Pokud polofite nékterou surovinu, obili, zeleninu, nebo zvife
na Feton ndsobeni, bude se poditat jwko 4 nebo 5 Zetond, podle strany, kierou poudijete, Na
Jedné strané Zetond nisobend je zobrazen symbol jidla. jeliko to bude privé jidlo, ktené
bude tfeba nejéastzji zdsobil.

Ix @ L

VARIANTA SOLO (PRO 1 HRACE OD 12 LET)
Jeding hrajici hedt zating s 0 Zetony jidla. Hraje b&zngm zpisobem kolo po kole. Mista
pro karty na levém hemim plinu akei #istanou pricdni, stejné jako pfi hie dvou hrat.
Jinak se hraje stejné jako pfi hie vice hrdll s t&mito drobaymi vjjimkmi
- KaZdy dospély &len rodiny béhem sklizng spotfebuije 3 jidla misto 2. Nové narozeny
potomek spotfebuje 1 jidlo, sigjné jako v zdkladni hie.
- Pole skee 3 dfeva poskytuje v kazdém kole pouze 2 dieva misto 3.
- Pokud mé byt malé vybaveni posling daliimu heddi, odstraite jej z¢ hry,

Solovd hra je zajimavi predeviim pokud hrujete sérii vice her
Po ukondeni prvni hry vyberte jednu z karet profiesi, kterou jste v pribéhu hry zahrili
aponechie ji licem nahoru pied sebow, Tato profiese pro vis bude trvalou profesi pro
viechny nisleduici hry. Do kakdé dalsi hry si phidejte jednu dalsi trvalou profiesi  profisi
zahranych ve he pledechizejicl. Poet profesi v ruce pro kazdou hra snitte o polet
trvalych profesi. Vie hie tedy bude vidy celkem sedm profisi.

Protede katdou daldi hru zadinite s vice trvalymi profiesemi, je theba si do kakdé dal¥f hry
dit vy35i il V prvni hie 50 bodi, pak 55, 59, 62, 64, 63, 66 a 67 bodi. Po osmé hfe série
stlovich her kondi. (Mikkcte samoufejme hrit | dalii se sedmi trvalymi profiesemi a pro
Kazdou dali hru zvi3it cilovy pocet bodii o 1 bod.)

Na zatitku kadé hry v sérii si vezméte 1 jidlo za kazdé 2 body (zaokrouhleno doli),

o které jste prekroili cilovy potet bodi v predchox hfe. Viechny karty z peedchogi hry,
krom@ trvalych profesi, zamichejle #pit do balitki.

Pokud cheete hru posunout jedié dele, miete si vybrat karty do ruky a iaké predem

v rdmet fecnotlivieh etap hiy nrdit pofadi karet kol V prithéhie wivofe ey byvle
zaznamendno dosageni 120 bodih. Pokud se vim podafi dosdlmont vice ned 100 bodi,
wapldte sprdvi o svofl hfe na adresu agricolai@nrindok.cz. Napiste, festli jste povZili
balidek karet E, 1, nebo K fviz roziiteni fry).




VARIANTA RODINNE HRY

(PRO 1 — § HRACU OD 1o LET)

V této ziednodudené verzi Agricoly se nepouiji karty profesi a malého vybaveni,

Hriidi tedy nemaji v ruce Zidné karty. Levy herni plin akei olodéle na stranu oznadenou
Agricola jako rodinnd hra. Ph hie 2 - 5 hri¢i plati viechna pravidia zikladni hry s témito
Fménami;

= Otote prvni (levy) hemi plin akei na druhou stranu oznadenou symbolem rodinné hry.
= Ve hifte 3 = 5 hridth poukijie karty akel oenadend symbelem rodinné hry.

- Akee malé vybaveni u akel p a jici hrit se nep i,

= Akee | velké nebo malé vybaveni je omeaena poucte na velkeé vybaveni.

- Akce profiese se v hfe neprovidgji.




